[image: image1.jpg],Q\l; XINGCHEN | SCI-TECH

ebchinacom | SR FHINFIRE





	城市三维地图课程内容

	介绍数字城市三维地图

	三维地图制作准备（素材采集，路网采集，路网规划，地块制作）

	三维地图材质介绍

	三维地图灯光介绍

	三维地图建筑尺寸介绍

	三维地图贴图方式 UVWmap   Unwrapmap

	三维地图Photoshop处理Unwrapmap贴图

	3dsmax poly建模   

	   修改面板

	   几何体

	   复制阵列

	   ffd变形,UVW贴图

	   基本合成体

	   布尔运算

	三维地图模型环境处理

	三维地图渲染出图

	合并（地板渲染拼合、区块拼合处理）

	增加后期元素（斑马线、车道线、铁路、高架等）

	增加后期元素河流堤岸、路名、桥梁

	增加后期元素铁路、高架等

	后期美化（绿化、河流湖泊、山等）

	三维地图鹰眼入口图制作

	三维地图建模训练


	虚拟现实课程内容

	介绍虚拟现实

	虚拟现实项目制作技巧与标准流程

	3dsMAX中的建模方式

	3dsMAX中的建模要求

	3dsMAX中的材质要求

	3dsMAX中的贴图要求

	3dsMAX中的灯光和摄像机布置

	3dsMAX中的灯光和摄像机要求

	3dsMAX中的渲染要求

	3dsMAX中的烘培介绍

	3dsMAX中的烘培要求

	3dsMax常用动画的简单制作

	3dsMax的模型与动画导出技巧

	Forest与DDS插件安装与使用技巧

	虚拟现实场景导出（将场景通过导出插件导入VRP编辑器中） 

	虚拟现实材质特效与后期处理技巧

	虚拟现实编辑器环境特效制作技巧

	虚拟现实场景相机的创建

	虚拟现实场景碰撞属性的设置

	虚拟现实项目运行界面设计

	虚拟现实文件资源正确管理技巧

	虚拟现实-atx动画贴图素材编辑技巧

	虚拟现实简单脚本应用

	虚拟现实脚本综合应用案例教程

	存储和编译独立执行Exe文件

	虚拟现实实战训练
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